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L’area giochi inclusiva è uno spazio dove tutti i bambini indipendentemente dalle loro abilità motorie, sensoriali o cognitive, 
possono giocare, muoversi e divertirsi in sicurezza, interagendo tra loro senza barriere. Si tratta di ambienti progettati per 
essere accessibili e stimolanti per tutti, combattendo l'isolamento e favorendo la socializzazione e la condivisione.

Progettare un’area giochi ha come obbiettivo l’inclusione a 360° o ancora meglio si parla d’inclusione sociale considerando nel gioco tutte le disabilità (motoria, cognitiva, 
visiva, uditiva), ma anche le esigenze dei bambini normodotati, facendo attenzione ad esempio alle differenze culturali, alle difficoltà legate all’utilizzo del linguaggio di 
residenti stranieri o turisti.
Ricordiamoci che non esistono solo esigenze legate alla disabilità permanente, ma anche alle disabilità transitorie e temporanee (un bambino con un gesso alla gamba o al 
braccio, un bambino che sta seguendo cure molto debilitanti, ecc.) Lo sforzo del progetto è quello di creare un’area accogliente per tutti, anche se ad avere una disabilità è 
un genitore o un accompagnatore, cercando di prendere in considerazione quante più istanze possibili e le migliori soluzioni in termini di prodotti innovativi.

Progettare un’area giochi inclusiva significa prendere in considerazione quante più istanze possibili.

Progettazione partecipata - Un parametro molto importante è la partecipazione di enti, associazioni e bambini disabili nella progettazione delle attrezzature ludiche e 
dell’area giochi per fare in modo che le soluzioni implementate siano realmente inclusive.
Oltre ad analizzare il contesto territoriale cerchiamo di sviluppare il progetto cercando di stimolare i sensi, grazie all’aiuto di un tema, alla scelta di colori e forme 
interessanti, di indagare i livelli di giocabilità, in base alle classi di età e gli aspetti pedagogici, non sottovalutando ovviamente la qualità dei materiali, 
e la manutenzione futura. Grazie alla collaborazione con le ditte più strutturate sul mercato che producono attrezzi gioco e realizzano parchi in tutto il mondo riusciamo ad 
approfondire la progettazione e a renderla il più completa possibile caso per caso, a seconda delle disponibilità economiche e del tempo per la realizzazione.

Stimoliamo la vista o diamo input cognitivi con forme e colori e con la scelta di design particolari nelle attrezzature gioco, pensiamo a diversi livelli di giocabilità: non 
inseriamo solo uno scivolo, ma uno scivolo con seduta protetta, un pannello interattivo, un pannello arrampicata, che magari 
produca suoni che coinvolgano più bambini contemporaneamente.
Ad esempio, pensiamo a stimolare l'olfatto con l'inserimento di piante aromatiche adatte per un'area giochi – uso di essenza come l’Elicriso il Rosmarino la Salvia ecc... che 
il bambino può toccare e annusare, il tatto con elementi che coinvolgano il bambino a esplorare e imparare magari con l’aiuto anche degli altri, piccoli orti accessibili dove il 
bambino impara a coltivare, giochi composti da materiali diversi che prevendono l’utilizzo delle mani, giochi sonori per comporre melodie che le producono con il solo 
movimento.
Si deve infine pensare che l'area verrà anche utilizzata dagli adulti che accompagnano i bambini – pensare a spazi stimolanti anche per chi accompagna i bambini con 
sedute adeguate e confortevoli.
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L’area ludica inclusiva ed innovativa proposta nel Progetto è un omaggio alla città di Genova. 

La struttura a terrazzamenti scelta per l’area richiama i tipici “terrazzamenti a secco” liguri che, nel 2018, sono diventati un patrimonio 
per l’umanità Unesco. Non mancano i riferimenti all’Acquario di Genova, il più grande d’Europa grazie alle sue 12mila specie di animali 
tra cui i delfini, al mare e alle sue iconiche onde ed all’agricoltura ligure. La strada sinuosa che attraversa l’area, ad esempio, è un richiamo 
alle migliaia di vicoli e viali che attraversano la città in maniera scomposta ed iconica.

Nell’area si vedono rappresentate i diversi ambienti della città: le alture e il mare, le coltivazioni in quota e le spiagge rendendola, di 
fatto, un connubio di tradizione, innovazione e tributo al territorio. 

Il concept dell’area, quindi, ha lo scopo di ricreare un ambiente familiare per i bambini genovesi ma allo stesso tempo ludico, didattico, 
ben integrato nel territorio e con attrezzature all’avanguardia. L’area è pensata per accogliere nel gioco tutti, nel rispetto delle abilità e 
dell’età. Lo spazio ha inoltre l’ambizione di rafforzare l’offerta turistica dedicata ai più piccoli della città che già offre esperienze uniche: il 
già citato acquario, il galeone dei pirati e la “Città dei bambini”.

In linea con l’attenzione ai temi ambientali ed alla sostenibilità dimostrate dalla città di Genova, il Progetto ha prestato una forte 
attenzione alla scelta dei materiali a tutti i livelli (dalla pavimentazione alle attrezzature ludiche) e considerando più aspetti: la filiera 
produttiva, la durabilità e la riparabilità.

Facendo una prima panoramica generale del Progetto si possono osservare 4 aree “terrazzate” che valorizzano ed integrano il Progetto 
nell’area, offrono innumerevoli spunti ludici (scivolare da un terrazzamento ad un altro, giocare con le piccole salite ricavate ecc.) e 
organizzano gli spazi consentendo di tematizzare le diverse aree. 

L’area permette a circa 115 bambini a partire  dai 6 mesi di effettuare attività ludiche stimolanti, pedagogiche ed innovative.
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